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Краткое оішсаніе четверной шахматной пгры съ крѣпостяыи. А .  П ет р о ва , —  Шкото- 

рыя о ней подробности. - Два слова о нѣыецкой четверной игрѣ.— О кинергаияхъ 
г-на Острогорскаго.— Сокращенное рѣшеніе одной изъ иихъ.— ІІартіп: Андерсена съ 

Ривіеромъ, Паульсеномъ, Боденомъ, С. Боноыъ и Стиуардомъ (консультаціонная), 
Дюбуа и Стейиицомъ; Стейнпца съ Дюбуа н Монгредіеномъ и Фишера съ Фольра- 

томъ (по перепиекѣ).— Рѣшеніе задачъ,— Задачи.

КРАТКОЕ ОПИСАШЕ ЧЕТВЕРНОЙ ШАХМАТНОЙ ПГРЫ 
СЪ КРѢПОСТЯМП.

Шашки должны быть четырехъ цвѣтовъ: бѣлыя, красныя, синія 
и черныя.

Имѣющій бѣлыя шашки называется Бѣльшъ игрокомъ, ішѣю- 
щій красныя — Краснымъ, и такъ прочіе по цвѣту шашекъ.

Бѣлый и Красный, А и В,—союзники, играютъ противъ С и I). 
Синяго и Чернаго, также союзшіковъ,—Союзники сидятъ другъ про­
тивъ друга.

Шашечница (см. рисунокъ) становится такъ, чтобы клѣтка у 
Бѣлаго игрока на углу съ правой стороны была бы бѣлая (свѣт- 
лая); слѣдовательно у игроковъ, имѣющихъ синія и черныя шаш­
ки, угловая клѣтка на правой сторонѣ будетъ черная (темная). 
Шашечница обыкновенно разкрашявается въ желтыя и зеленыя
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кліітііи для того, чтобы лучше на ней различались цвѣта шашекъ. 
Желтыя клѣтки считаются бѣлыми, а зеленыя черными.

Бѣлый и красный ферзь становятся на бѣлые клѣтки, а чер­
ный и синій ферзь на черные клѣтки и оттого выходитъ, что у 
союзииковъ, сидящихъ другъ противъ друга, ферзи стоятъ про­
тивъ королей.

Ходятъ по очереди, какъ въ вистѣ. Сперва Бѣлый, потомъ против- 
никъ съ лѣвой стороны, Черный, потомъ Красный и потомъ Синій,
какъ означены игроки на шашечницѣ. Черта х у (см рисуиокъ)
означаетъ непроходимую стѣну. На шашечпицѣ она должна быть 
сдѣлана на паледъ вышиною.

У каждаго игрока съ правой стороны есть квадратъ изъ шест­
надцати клѣтокъ: это крѣпость.

Въ крѣпостяхъ ставятся въ резервѣ: ладья, слонъ и конь.— 
Ставить ихъ тамъ можно по произволу, кто гдѣ хочетъ. Обыкно­
венно ставятся они такъ какъ поставлены у Бѣлаго, или такъ 
какъ стоятъ у Синяго (см. рисунокъ); отъ этого положенія вы­
года Сиияго состоитъ въ томъ, что ступивши пѣшкою королевской 
ладьи, открывается огромная линія слону и онъ входитъ тотчасъ 
въ дѣйствіе; но съ другой стороны не выгода та, что подвнга- 
піемъ этой пѣшки дается, подъ конецъ игры, входъ въ крѣпость, 
особливо когда слона собыотъ съ этой линіп.

Бѣлый конь, стоящій въ крѣпости возлѣ ладьи, не можетъ брать 
ладьи у Синяго, стоящей на своемъ мѣстѣ: стѣиа не позволяетъ; 
по онъ можетъ ходить на третье мѣсто королевской ладьи. Пѣшки 
ладей Бѣлаго также не могутъ брать пѣшекъ ладей Чернаго и Си- 
няго: стѣпа препятствует̂  равномѣрно и пѣшки ладей Чернаго, 
при первоначальном!, своемъ положенш, не могутъ брать пѣшекъ 
Бѣлаго и Краснаго игрока: также уголъ стѣиы предятствуетъ.

Пѣшки и офицеры ходятъ также какъ въ обыкновенной шах­
матной пгрѣ и правила всѣ тѣже.

Сначала пѣшка можетъ пойти чрезъ одну клѣтку, а потомъ уже 
только одно мѣсто.

Если пѣшка вступитъ на какую нибудь клѣтку крайней линіи 
союзника своего, то есть пройдетъ въ ферзи, то дѣлается ферземъ
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или какимъ другимъ офицеромъ, по произволу; также если она 
вступитъ чрезъ взятіе, на право или иа лѣво, на крайнюю непрія- 
тельскую клѣтку, гдѣ помѣщаются офицеры, то дѣлается ферземъ.— 
Слѣдовательно пѣшка въ три хода можетъ сдѣлаться ферземъ, на- 
примѣръ: Бѣлый пошелъ пѣшкою ладьи на одно мѣето, потомъ беретъ 
пѣшку непріятельскаго коня, потомъ беретъ слона и дѣлается 
ферземъ; но до этаго противники могутъ не допустить.

Когда пѣшка одного союзника сойдется съ пѣшкою другаго союз­
ника, то есть станетъ другъ противъ друга; то и остается въ та- 
комъ положеніи и далѣе идти не можетъ, пока противникъ не возь- 
метъ которую нибудь изъ нихъ.

Въ этой игрѣ ферзь, ладыі и слоны имѣютъ огромную силу, по­
тому что могутъ бить на большое пространство. — Слоны дороже 
коней.—Кони хороши въ иачалѣ игры и пригодны къ тому, чтобы 
ирепятствотать противнику рокировать отъ шаха ихъ нельзя за­
крыться.

Г Л А В Н Ы  Я П Р А В И Л А  И Г Р Ы .

Надобно стараться завести короля своего въ крѣпость и поста­
вить его на а4, а еще лучше на а2; тамъ онъ безопасенъ отъ 
шаховъ и трудно непріятельскішъ шашкалъ войти въ крѣпость. 
Для этого надобно рокировать какъ можно скорѣе, хотя бы и съ 
пожертвованіемъ офпцеровъ. — Впослѣдствіи потеря вознаградится, 
и если который изъ пгроковъ неуспѣетъ рокировать, то рѣдко мо­
жетъ избѣжать мата.

Обыкновенно начинаютъ игру пѣшкою короля одно мѣсто. Хо­
дить этою пѣшкою два мѣста, какъ начинаютъ играя вдвоемъ, не­
должно: непремѣнно проиграете, ибо чрезъ такой ходъ король 
подвергнется шаху; но ступив® одно мѣсто, пѣшка закрываетъ ко­
роля отъ нападенія слоновъ и ферзей, и достигается таже цѣль: 
открыть лпнію своему Ферзю и слону. ІІотомъ, второй ходъ: пѣш- 
кою ферзева слона одно мѣсто. Этимъ закрывается направленіе про- 
тивнаго ферзя съ лѣвой стороны на вашего короля, a третій ходъ 
пѣшкою королевскаго коня одно мѣсто,—этимъ вы закрываете на- 
правленіе противиаго ферзя съ правой стороны, который мѣтитъ
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на самый слабый пунктъ вашей игры, то есть на пѣшку королев- 
скаго слона.—Потомъ королевскаго слона поставить передъ коро- 
лемъ.—-Потомъ выгодно ступить королевскішъ конемъ на третье 
мѣсто ладьи подъ непріятельскую пѣшку,—отдать его и рокировать.

Когда король зайдетъ въ крѣпость, то игра безопасна, но есть 
много способовъ помѣшать рокировкѣ.

Потеря офицера, двухъ или трехъ, часто даже потеря ферзя, не 
составляетъ еще проигрыша, когда противныя цари не заведены 
въ крѣпость, а ваши заведены.—Хотя вы и слабѣе въ силахъ, но 
вмѣстѣ съ союзникомъ, найдете средство напасть на котораго ни­
будь короля, неуспѣвшаго рокировать, сдѣлать ему матъ, или воз­
наградить ваши потери.

Главное дѣло въ томъ состоитъ, чтобъ двоимъ напасть на од­
ного, и если въ такомъ случаѣ товарищъ вашего противника не 
выручаетъ его или непрепятствуетъ нападению, то противникъ вашъ 
погибъ. Напримѣръ: вы, Бѣлый игрокъ, скажете шахъ Синему. Чер­
ный сдѣлаетъ ничтожный ходъ и не нападетъ на Краснаго, тогда 
Красный возьметъ что можетъ, или нападетъ на ферзя, котораго 
Синій не можетъ защищать имѣя шахъ отъ Бѣлаго.

Когда сдѣланъ матъ одному игроку, тогда всѣ шашки этого иг­
рока снимаются, и два игрока играютъ уже противъ одного.

Въ такомъ случаѣ остающійся противникъ обыкновенно сдается 
потому, что онъ неможетъ устоять противъ двухъ хотя бы вдвое 
былъ сильнѣе обоихъ: ибо противъ его одного хода противники его 
пмѣютъ два хода. Одинъ скажетъ шахъ, а другой беретъ что хочетъ.

Надобно стараться, сколько возможно, не ставить царя въ такое 
положеніе, въ которомъ ему могли бы дать шахъ.

Когда играютъ въ четверомъ, четыре особы, то союзникамъ не 
позволяется подавать совѣты или открывать свои планы. Они не 
должны дѣлать другъ другу никакихъ знаковъ, изъявлять удоволь- 
ствія или неудовольствія при ходѣ союзника и даже не позволяет­
ся пристально смотрѣть на ту сторону куда вы желали бы, чтобы 
ступилъ вашъ союзникъ. За это полагается штра®ъ. За всякій 
разъ снимается ОФпцеръ изъ резерва или не позволяется играть ука­
занною шашкою.
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Всего лучше играть въ четверную игру вдвоемъ т. е. управлять дву­
мя играми: за себя и за союзника. Тогда вы не можете жаловать­
ся что союзникъ не понялъ вашего намѣренія, не поддержалъ ва­
шей атаки и пропустплъ хорошій ходъ. Игра уже будетъ вполнѣ 
зависѣть отъ вѣрности и дальновидности вашпхъ расчетовъ.

Начиная игру— послѣ нѣсколькихъ ходовъ, поставляюпщхъ ва­
шего короля въ оборонительное положеніе, вы составляете планъ 
атаки. Тогда союзникъ вашъ долженъ отгадывать ваши намѣре- 
нія, слѣдить за вашими дѣйствіяши и всѣми силами стараться по­
могать вамъ въ исполненіи нлановъ, безъ всякой потери времени.—  
Равно если вы замѣчаете, что союзникъ вашъ приготовляетъ на­
падете, которое можетъ причинить болыній вредъ непріятелю, не­
жели ваша атака, тогда и вы, оставивъ ее, должны помогать ему 
и нападать на того же, на котораго оиъ нападаетъ, хотя бы чрезъ 
это и понесли потери въ вашихъ шашкахъ.— Успѣвшп ослабить 
одного нлп сдѣлать ему матъ, другой, будь онъ силенъ и уменъ 
какъ Филидоръ, долженъ будетъ сдаться.

При оборонѣ помогайте вашему союзнику всѣмп силами, не- 
щадя живота своего и помня, что если ему сдѣлаютъ матъ, то и 
вы погибли.— Бѣда союзнику, который думаетъ только о себѣ!

У каждаго игрока, на голубомъ полѣ, (см. рисунокъ) дѣлают- 
ся шесть дырочекъ, для замѣтки выигранныхъ партій, куда встав­
ляются колышки, напримѣръ изъ скрыпокъ.

X  Ж е т р о в ъ .
Д зенки, Р адом скон  

гу б е р н іп .

Нѣсколько мѣсяцевъ тому назадъ нѣкоторые любители изъя­
вили редакціп Шахматнаго Листка желаніе ознакомиться, путемъ 
этого изданія, съ правилами четверной игры. Надѣемся, что на­
стоящая статья знаменитаго нашего шахматиста, —  за доставленіе 
которой мы крайне ему признательны,—вполнѣ удовлетворив ихъ 
требованію. Со временемъ, можетъ быть, намъ удастся сообщить 
и нѣсколько партій игры этого рода, а пока позволпмъ себѣ ne
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редать здѣсь кой какія о ней подробности, заимствуя' ихъ изъ 
письма А. Д. Петрова, при которомъ статья была прислана въ ре- 
дакцію.

«Дѣдъ мой Иванъ Алексѣевичъ Соколовъ,— говоритъ г-нъ Пет- 
ровъ,— былъ страстный любитель этой игры. Бъ молодости онъ 
игралъ вдвоемъ, а подъ старость предпочиталъ пгру четверную. 
Она менѣе утомительна,, да и самолюбіе не такъ страждетъ, въ 
случаѣ поражеиія все можно взвалить на оплошность союзника. 
Поэтому то она нравилась дѣдушкѣ, который не любилъ проигры­
вать. Я много игралъ съ шшъ въ эту игру. Обыкновенно пар- 
тію нашу составляли: дѣдушка Иванъ Алексѣевичъ, отецъ мой
Дмитрій Васильевичъ, Илья Семеновичъ Котельниковъ и я; пятый 
игрокъ Александръ Васильевичъ Ііашинъ, былъ резервный: на слу­
чай отсутствія одного изъ насъ. Иванъ Алексѣевичъ и я играли 
заодно противъ двухъ другихъ. Побѣда оставалась чаще на на­
шей сторонѣ; но въ старости Иванъ Алексѣевичъ ослабъ зрѣніемъ 
и наши противники этимъ пользовались. Тогда я слѣдилъ уже бо- 
лѣе за его планами, потому что мои онъ не всегда могъ усмот- 
рѣть. Случалось мнѣ играть съ шшъ вдвоемъ въ четверную игру; 
тогда я давалъ ему впередъ всѣ шашки изъ резерва т. е. двѣ 
ладьи, два слона и два коня, но онъ предпочиталъ брать ферзя, 
и игра была равна».

«Я слышалъ отъ моего дѣда, что Императрица Екатерина II лю­
била четверную шахматную игру. Въ Петербург*, впрочемъ, эта иг­
ра была мало распространена и игралась лишь въ весьма немно- 
гихъ домахъ, а именно: у Ивана Алексѣевича Соколова, Николая 
Петровича Брусилова, Николая Михайловича Лонгинова, Дмитрія 
Осиповича Баранова и Александра Ивановича Бутримова. Даже въ 
шахматномъ обществѣ, собиравшемся въ домѣ Василья Васильеви­
ча Погодина и представлявшемъ нѣчто въ родѣ правильно-органи- 
зованнаго клуба (см. Шах. Лист. 1861 г. стр. 2 7 1 ) пе было чет­
верной доски.»

«Четверная игра чрезвычайно занимательна, остроумна и разно­
образна. Въ ней нѣтъ той точности, которая составляетъ отличи­
тельное свойство обыкновенной шахматной игры, гдѣ все зави-
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с-итъ отъ первой ошибки, отъ перваго не вѣрно соображеннаго хода 
Въ обыкновенной игрѣ потеря офицера ведетъ уже (за рѣдкнми 
лишь исключеніями) къ несомнѣнному проигрышу, а въ четверной 
подобная потеря по большому числу шашекъ, не такъ чувствительна 
и можетъ быть вознаграждена двойными нападеніями на противника.»

«У нѣмцевъ есть еще другаго рода четверная игра. Существен- 
нѣйшія отличія ея отъ нашей заключаются въ томъ, что
1)здѣсьнѣтъ крѣпостей и 2 ) когда которому нибудь изъ королей 
сдѣланъ матъ, то шашки его не снимаются съ доски, но союз­
нику предоставляется освобождать его отъ мата. Это совершенно 
противно духу шахматной игры, гдѣ жертвуешъ иногда нѣсколь- 
кими офицерами и даже ферземъ, чтобъ сдѣлать матъ,— а тутъ, 
смотришъ, и освободятъ отъ даннаго уже мата! Нѣмецкая игра не 
такъ занимательна какъ наша и представляетъ еще то неудобство, 
что партін длятся чрезвычайно долго.»

Читатели Листка, особенно тѣ изъ нііхъ, которые не прочь по- 
ламать голову надъ трудной шахматной проблемой, конечно оцѣ- 
нили по достоинству кипергани г-на Острогорскаго. Большая часть 
ихъ принадлежите къ числу бстроумнѣйшихъ произведеиій этого 
рода-, основная идея ихъ почти всегда очень замысловата, выпол- 
нителыіые маневры — пе рѣдко въ высшей степени красивы. Ки­
пергани г-на Острогорскаго пріобрѣли извѣстность и за границею: 
опѣ помѣщались въ берлинскомъ шахматномъ журналѣ, a иѣкото- 
рыя изъ нпхъ вошли даже въ составъ, изданнаго недавно г-мъ 
Ланге руководства къ изученію проблемъ (Handbuch der Schachauf­
gaben von Max Lange Leipzig 1 8 6 2 ).

Но чѣмъ трудпѣе кипергани г-нъ Острогорскаго, тѣмъ болѣе за­
мечательно шахматное искусство тѣхъ любителей, которые не толь­
ко разрѣшаютъ ихъ совершенно безошибочно, но даже выполня- 
ютъ предписанныя авторомъ условія, въ меньшее число ходовъ, 
чѣмъ самъ онъ назначилъ. Такіе искусники у насъ встрѣчаются; 
мы видѣли что «Удачный Выстрѣлъ» Острогорскаго рѣшенъ былъ 
г-мъ Петровскимъ въ 14  ходовъ вмѣсто пятнадцати, его же проб­
лема за №  136 въ пятнадцать вмѣсто восьмнадцати — г-мъ Дра-



вертомъ и, соверш енно независимо отъ  него, тож е П етровскимъ. 
Подобная ж е участь постигла и кііпергань помѣщенную в ъ  Лпсткѣ, 
за  январь текущ его года подъ №  1 2 4 ,  нзображ еніе которой при- 
водпмъ здѣсь для больш ей ясности.

-  1 8 8  -

Б ѣ л ы е .

О б р а т н ы й  м атъ ; п о  м ы с л и  а в т о р а  в ъ  1 2 ,  п о  р ѣ ш е н ію  г -н а  Д р а в е р т а

в ъ  9  х о д о в ъ .

По мысли автора обратный матъ вынуждается такъ: 1) е5— g4—(— 
g6 — g4° 2 )  g7 —  b 2 +  f3 — d2 3 ) h2 —  g 4 ° - f  f2 —  f3 4 )  

e4 — еб—j— d2 — e4 5) b2 — d l f3 —  e2 6) d6 — h2 e2 — f 3
7) g4 — e3 f 3 — f2 (это лучшій ходъ, ибо если черные пойдутъ 
ГЗ — е 2 , то 8) еЗ — g2 е2 — f3 9) еб — f6 -J- f3 — е2 1 0 )  
d4 — c 4 - f -  е2 — d2 11 ) f6 — f2 - f -  e l  — f2 'X )  8) еЗ — g 2 +  
f2 — e2 (на f2 —  f3, бѣлые отвѣтятъ 9) еб — f6—(— и задача рѣ- 
шается въ 11 ходовъ) 9) еб —  е5 е2 — f3 1 0 ) е5 — f5  - ) -  
f3 — е2 1 1 ) d4 — с4 +  е2 — d2 1 2 ) f5 — f2 +  е4 —  f2 ° X  
Очень ловко: бѣлому королю спертый матъ т. е. красивѣйшій изъ 
всѣхъ возможпыхъ; только такъ называемый индѣйскій (съ двой- 
нымъ шахомъ) можетъ соперничествовать съ ннмъ въ пзяществѣ. Но 
въ шахматахъ красота не главное: краткость важнѣе, а потому на­
до отдать преимущество слѣдующему рѣшенію, найденному г-мъ 
Дравертомъ, еще прежде чѣмъ рѣшеніе автора было напечатано.



—  1 8 9  -

1 ) d6 —  с5 -j- f 3 — d4

2 ) h2 — g4 —{— g6 -  g4°

3) g7 —  f 6 —}— g4 —  f4

4) f6  —  h4 + f 4 —  U °

5) e5 — d 3 ' - f f 2 —  f 3

6) g l  — f l  4 - f 3 —  g3

7) e4 —  e3 4 - d4 —  f 3

8) f l  -  g l  + g 3 - h 3 °

9) g l - g 3  + h3 -  g3°X

Даже и не разыгрывая на доскѣ обоихъ рѣшеній, а взглянувъ 
только на прилагаемый здѣсь діаграммы, изображающія положепіямата, 
потому и другому рѣшенію, ясно, что они существенно различны 
между собою. Для того, чтобъ проблема, о которой идетъ рѣчь, бы­
ла вполнѣ безошибочна её надо бы предложить въ 9 ходовъ или 
такъ: бѣлые начинаютъ и заставляютъ черныхъ сдѣлать спертый 
матъ въ 12 ходовъ.

П о л о ж ен іе  м ата п о  р ѣ ш е и ію  
автора.
Ч ер н ы е.

П о л о ж еп іе  м а т а  п о  р ѣ ш ен ію  
Д р а в ер та .

Б ѣ ды е. Б ѣ л ы е.
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I I А  Р  Т I Я  № 2 9 2 ,

GIUOCO PIANO.

( И г р а н а  въ  Л о н д о н ѣ , в ъ  ію н ѣ  1 8 6 2  г о д а ).

p ИВІ ЕРЬ. А ндерсенъ . (Черные). (Бѣлые)
(Черные). (Бѣлые). 1 9) c8 — b8 c l  - e 3

1 ) e7 — e5 e2 — e4 2 0 ) d7 — c8 a l — a2
2) g8 —  f 6 b l — c3 2 1 ) d8 —  d7 g 2 - g4(7-
3) f 8 — c5 f l — c4 2 2 ) f 5 — h4 f2  — f3
4) b8 —  сб g l — f3 2 3 ) f 7 —  f5 a2 — e2

5) d7 — d6 d2 — d3 24 ) e7 - f 6 d3 — d4W
6) h 7 —  Ьб h2 — h3 2 5 ) e5

О1 c3 — d4n

7) d8 —  e7CO 0 — 0 2 6 ) c5

О"О1 e3 — f 2

8) g7 — g5 f3 -  h2 2 7 ) d7 —  с 7 « . f l  — e l

9) c8 — d7 a2 — a3 2 8 ) f 5 - g 4 ° f3  — g4°
10) 0 - - 0 - 0 c3 — d5 2 9 ) h 8 — f 8 g l - h l
11) f6 - d 5 ° e4 -— d 5C(5) 3 0) h4 — f3 e l  — d l
12) сб — d4 b2 - b 4 3 1) f 3 — e5(‘°) c4  — d3(u )

13) c5 — b6 c2 —  c3 3 2 ) c7 -  сЗ b 3 - b l
14) d4 — f 5 a3 — a4 3 3 ) e5

оСО1 d l -

оСО"d

15 ) c7 —  c5'4) a4 — a5 34) f6 — g6 f 2 — g3<‘2>
16) b6 —  c7 b4 — b5 35 ) c8 — b7 h2 — f i
17) b7 —  b6<5> a5 - b 6 ° 3 6 ) b7 — d5°—f— h l - h2
18) c7 — b6° d l — b3<6> 3 7 ) c3 — d3° и бѣлые сдаются.

П р и м ь ч а н і я  к ъ  п а р т і и  №  292 .

(О Обыкновенный ходъ состоитъ въ рокировкѣ.
(2) Тутъ естественно представляется вопросъ, могли ли бѣлые, 

вмѣсто иастоящаго движенія конемъ, брать имъ безопасно пѣшку g5? 
Стаунтонъ замѣчаетъ, что не могли; что черные, жертвуя ферземъ, 
пріобрѣли бы рѣшптельное превосходство; какъ нѣкоторое тому 
доказательство Стаунтонъ приводитъ слѣдующій варіянтъ:

8  ) .................................  f3  — g5°
9 )  1і6 -  g5° c l  —  g 5°

1 0 )  h8 — g8
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На 10. с8 — еб бѣлые отвѣтятъ dl — f3  и возвратятъ офи­

цера.
1 0  ) ................  с З — d5
11) g8 —  g5° d5 —  e7°
12) e8 — e7° g l —  Ы

Идти королемъ на h2 было бы очевидно хуже.
13) с 8 — d7 а за тѣмъ двинутъ Ферзеву ладыо на 

g8, пріобрѣтая, чрезвычайно сильную, едва ли отразимую атаку.
<3) Брать слономъ было бы вѣроятно лучше.
W Это кажется единственное средство уклониться отъ сильной 

контръ-атаки бѣлыхъ.
(5) Опять единственный ходъ къ сохраненію положенія.
(«) Настоящее положеніе необыкновенно интересно; бѣлые угро- 

жаютъ взять пѣшку а7 ладьей и, если черные возьмутъ ладью
слономъ, то Ь5 — Ьб и бѣлые выигрываютъ.

W Ожидая вѣроятно, что черные возьмутъ конемъ слона.
(8) Эта пѣшка жертвуется съ цѣлію освободить слона и прати- 

ковать брешу на непріятельскаго короля.
(9) Всю эту партію Ривіеръ ведетъ безукоризненно, но особенно 

хороша его игра въ окончаніи.
(10) Черные "могли бы выиграть, взявъ копя конемъ, а именно:

3 1 ) f 3 — Ь2° h l — h2°
32) d4 — d3 f2  — Ь6°
33) d3 —  e2° Ьб —  c7° +
34) b8 —  c7° и т. д.

Но вниманіе г-на Ривіера обращено было, какъ сейчасъ увп- 
димъ, на болѣе блестящій способъ къ достиженію побѣды.

(и) Вели вмѣсто этого хода, бѣлые взяла бы пѣшку ферзя
(f2  — d4°), то игра вѣроятно продолжалась бы такъ:

32) Ьб — d4° d l —  d4°
33) с8 — Ь7

Угрожая взять слона ладьей , а потомъ Ферзеву пѣшку съ ша- 
хомъ. Съ перваго взгляда представляется, что вмѣсто с8 —  Ъ7, 
черны е могли съ выгодою взять пѣш ку g4 конемъ, пораждая 
слѣдующій варіянтъ:
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3 3 )  e5 —  g4°
3 4 )  c8 — g4°
3 5 ) f 6 — a l —(—
3 6 ) a l  — d4
3 7 ) c7 — c4°
38 ) d4 — f 2 -j—

39 ) f2  — e l +
40) f 8 — fa  -J-

d4 — g4° 

h3 -  g4°
Ы  —  g a
ea — ca (луч. ходъ) 
c2 — c4° (луч. ходъ) 
ga — h l (луч. ходъ)
h i — g a  
g a - ь з

нѣтъ спасенія. Но болѣе 
обнаруживаете, что этотъ

4 1 ) fa  —  еа и бѣльшъ 
внимательное разсмотрѣніе положенія 
способъ дѣйствія былъ бы напротивъ не выгоденъ чернымъ, нбо 
на ходъ 3 3 ) е5 — g4° бѣлые могли бы вовсе не брать коня, а 
двинуть пѣшку Ь5 на Ьб.

(12) Лучше всего было бы кажется отвести ладью на d l ,  но 
тогда черные завоевали бы пѣшку королевской ладьи и безъ 
труда одержали бы побѣду своими пройденными пѣшками.

П А Р Т І Я  №  m ,

H10 T Л А НДС IÎI И Г AM Б И Т Ъ .

(Играна въ  ію н ѣ  1 8 6 2  г ВЪ К е л ь н ѣ .)

Паульсенъ. Андерсенъ. (Бѣлые.) (Черные.)

(Бьлые •) (Черные.) 1 4 ) c l —  f 4 d7 —  d 6 (2>

1) еа — e4 e7 — е5 15) a l —  e l c8 — еб

2) g l - f 3 Ь8 —  сб 1 6 ) d5 —  e4 d6 — e5°
3 ) d2 — d4 сб - d 4 ° 17) f 3 — e5° сб — e5°

4 ) f 3  — d4° е5 —  d4° 1 8 ) f 4 — e5° f7 -— f  5(5)

5 ) d l  — d4° g8 — е7 1 9 ) e4 — a4 a8 -— e8

6 ) f l  — c4C<) е7 - с б а о ) d3 — c4 h5 —  f 7

7 ) d4 — d5 d8 - f 6 a i ) c4 — e6° e8 - e 6 °

8 ) 0  — 0 f  8 - Ь 4 а а ) e5 —  d4 c7 - c 5
9 ) ca — c3 Ь4 — а5 а з ) e l - e 6 ° f 7 —  e6°

10) e4 — e5 f6 — f 5 2 4 ) d4 — e3 h7 —  h6
И ) b l  — d a 0 — 0 2 5 ) h a —  h4 :g8 — h7
і а ) d2 — f 3 а5 - Ь б а б ) f l —  d l f 8 —  f 6
1 3 ) c4 — d3 f 5 — 1і5 а 7 ) a4 —  d7 еб — e4
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(Бѣлы е.) ^Черные.) (Вѣлые.) (Черные.)

2 8 ) g 2 - - g 3 f6 —  g6 35) f 2 - g 3 ° f 3 — e 2 +
2 9 ) g l - - h 2 e4 - f  3 36) h2 - g l e2 — e l +
30 ) d l - - d 6 g6 — d6° 37) g l - g 2 e l — e2 4~
3 1 ) d7 - -d 6 ° c5 — c 4 38) d4 —  f2 e 2  — d3

3 2 ) e3 -- b 6 ° a7 — b6° 39) a2 —  a4 h6 -  h5

3 3 ) d6 - - b 6 ° f 5 — f4 игра признана за ничью.

3 4 ) b 6 - -  d4 f4 - g 3 ° +

ПРИМѢЧАНІЯ КЪ IlAl’TlIl 2 9 3 .

№ Лёвенталь замѣчаетъ, что здѣсь заслуживаете также вни- 
манія ходъ 6) c l  — g5; но Schachzeitung справедливо возражаетъ, 
что такое движеніе нисколько не помѣшало бы чернымъ съпграть 
коня на сб.

СУ Андерсенъ съ замѣчательнымъ искуествомъ и осторожностію 
превозмогъ наконецъ невыгоды избранной имъ защиты.

Очень хорошо; этимъ движеніемъ черные окончательно от- 
ражаютъ опасность пепріятельской атаки.

П А Р Т 1 Я  № 2 9 4 .

Г А М Б И Т Ъ  
(И г р а н а  въ  Л о н д о н ѣ ,

Э В А Н С А .
в ъ  ію н ѣ  1 8 6 2  г о д а ) .

Андерсенъ.

(ВБлые).

1) е2 — е4
2) g l - f 3
3) f 1 — c l
4 ) Ь2 -  Ь4
5) с2 — сЗ
6 )  0 - 0
7) d2 — <14
8) c 3 - d 4 °
9 ) h 2 - h 3 «

10) c 4 - d 3
1 1 ) d4 — d5

Паульсенъ.

(Черные). 

e7 —  e5 
Ь8 — сб 
f 8 —  c5  
c5 —  b 4 J 
b4 —  a 5 
d7 —  d6 
e5 —  d4J 
с 5 — b 6 
сб — a5(2) 
g8 — e7  

0 —  0

(Б ілы е.)

12 ) b l — c3
13) c3 —  a4
14) a4 — b6°
15) c l —  b2
16 ) f 3 — d2
1 7 ) d3 —  e2
18) f2  —  f4
1 9 ) e2 —  d3
20) d l —  h5
2 1 ) g l  — h l
2 2 )  d3 — c2
2 3 )  a l —  dl

(Черные.) 

e 7 — g6 
c7 — c5 

a7 — b6° 
f7  — f 6 
g 6 — e5 
c8 — d7 
e5  — g6 
b6 — b5 
d8 — b6 
c5 — c4 
b6 — e3<3> 
c4 — c3№
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(Бѣлы е.) (Черные ) (Бѣлые.) (Ч ерны е.)

2 4 ) f l  — f3 еЗ — e2 3 1 ) dB — g3 а8 — а2°
2 5 ) e4 — e5^s) сЗ — b2° 3 2 )  f l  — f3№ с4 — d2
2 6 ) e5  — еб b2 — b l ф 3 3 ) еб — e7 Ь2 —  c l  +
2 7 ) d l - b l° e2 -  d2° 3 4 ) h l —  h2 d2 -  f 3 ° - f
28) c2 — f5 d7 — e 8 3 5 )  g3 —  f 3° а2 —  g2°—f-
2 9 ) b l - f l a 5 — c4 3 6 ) L2 —  g2° g6 —  f 4°—j—
30) f3  - d3 d2 — 1)2 и  бѣлые сдаются.

П рі шъча ні я  к ъ  п а р т і и № 2 9 4 .

W Это отзывается старой школой и далеко не такъ сильно 
какъ употребляемый въ настоящее время атаки Эвапсова гамбита.

С2) Съ цѣлію 1) помѣшать выходу ферзя на ЬЗ и 2 )  приго­
товить движеніе с7 —  с5.

(®) Съ этого момента партія становится чрезвычайно занима­
тельна.

№ Брать пѣшку f4  конемъ было бы слабѣе, хотя тоже пе дур­
но.

с5) Для мало-опытныхъ игроковъ считаемъ не лишнимъ объяс­
нить почему бѣлые отдаютъ офицера, когда могли, по видимому, 
просто взять напавшую на слона и коня пѣшку. Вотъ причина:

2 5 )  1)2 —  сЗ° g6 — f4° и какъ бы бѣлые не съпгралп, они 
теряютъ ферзя или получаютъ матъ.

С6) Непостижимо, замѣчаетъ справедливо Стаунтонъ, — почему 
Андерсенъ не двинулъ теперь пѣшку на е7. Онъ дѣлаетъ это слѣ- 
дующимъ ходомъ, но тогда ужъ слишкомъ поздно.

П А Р Т І Я  №  2 9 5 ,

ЧЕРНЫЕ ДАЮТЪ ВПЕРЕДЪ ІГВШКУ И 2 ХОДА. 

(Снять съ доскп пѣшку f7).

Боденъ.
(Бълые.]

1) е2 —  е4
2 ) â2 — d4

Андерсенъ.
(Черные.)

е7 — еб

(Бълые).

3)  f l  —  d3
4 )  е4 — е5
5) 1)2 -  Ь4

(Ч ер н ы е). 

d7 — dS 
g7 — g6 
g8 — h6



—  1 9 5  -

(Бѣлые.) (Черные). (Бѣлыб.) (Черные.)
6 )  c l  —  g5 d8 — d7 25) g6 — f 7 ° + d7 — сб
7 )  h4 —  h 5 « 1 6 - -  f 7 26 ) Ь2 — ЬЗ с4 — d5
8 )  g5 — f6 h8 — g8 2 7 ) h4 —  e7 d5 — d7
9 )  1x5 — g6° h7 - g6° 28 ) f 7 — f3  4 - d7 — d5

1 0 ) b l — c3 b8 — сб 2 9 ) f3 —  d5°-j- сб — d5°
1 1 )  d l — g4 d6 — e5° 30) f2  — f 3 с 7 — c5
1 2 )  d3 — g63 e5 — d4° 31) a l — e l a8 — e8
1 3 )  c3 — b5 a7 — аб 32) e 7 — f 8° еб — f8°
1 4 )  l il  — h7 g B - g6° 33) g2 — g4 c5 — c4
1 5 )  g4 — g6° a6 - b5° 34) g4 — g5 d5 — еб
1 6 ) h7 — h8(2> d7 - d6 35) f 3 — f4 еб — f 7
1 7 )  g l  — f 3 еб — e5 36) f 4 — f5 e 5 — e 4
1 8 ) f 3 — g5 d6 - b4 + 37) b3 — c4° b5 -  c4°
19 ) e l  — f l b4 — c4 - j - 38) e l  — b l f7 — g7
20) f l  -  g l сб  — d8 39) li8 — li6 e4  — e3
2 1 )  g5 — h7(5) d8 - еб 40 ) f5  — f 6 4" g7 -  g8
2 2 )  f 6 — h4C4) c8 — d7 41) bl — Ь7° и бѣлые выигры­
2 3 )  h7 — f 6 + e 8 - e7 ваютъ.
2 4 )  f6  — d 7 ° + e7 — d7°

П р и м ъ ч а и і я  к ъ  п а р т і и  №  295.
Бѣлые мастерски ведутъ атаку: смѣло и въ тоже время впол- 

нѣ основательно.
(2) Угрожая ыатомъ въ три хода.
(3) Тутъ бѣлые могли взять даромъ коня d8.
W Стаунтонъ расхвалнваетъ этотъ ходъ, а намъ такъ кажет­

ся, что брать по просту слона конемъ, а потомъ двинуть слона 
на g7 (2 2 . 1і7— f8° е б — f8° 23. f6 — g7)  было бы гораздо 
сильнѣе.

П А Р Т І Я
Г А М Б И Т Ъ  
Андерсенъ.С -т ъ  Б онъ и Стиуарть.

(Бѣлые.) (Ч ерны е.)

1 ) е 2 — е4 е7 —  е5
2) f 2 — f 4 е 5 — f4°

№  2 9 6 ,
М У ЦI О.

(Бѣлые.)
3) g l  —  f3
4)  f 1 —  c4
5) О — О

(Черные.) 

g? -  g 5 
g5 — g4 
g4 — f  3°
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(Бѣлые). (Черные). .(Бѣлые). (Черные).

6) dl  — f3° d8 -  e7 19) сЗ — d5 f 2 — g4-f-

7) d2 — d4 b8 — с 6 20) g l —  f l e 8 — fS

8) f3  — f 2 f 8 - g 7 21) h4 — e7 + f 8 — g7

9) e4 - e5 d7 — d6 22) h2 —  h3 b7 —  c 6°
10) c l  — f4° d6 - e 5 c 23) d5 — c7° g4 — h6
11 ) d4 — d5(<) e5 — f4° 2 4 ) e7 - g 5 + g7 -  h8
12) d5 - с 6° e l —  e3'3) 2 5 ) g5 — h6° g 8 —  g2°(5)
13) f l  — e l g7 — d4 2 6 ) c7 — a8° g2 —  g l  - f -
14) g l  — hl(5) g8 - f 6 2 7 ) f l — e2 g l  -  g2 +
15 ) e l  — e 3 ° + d4 — e3° 2 8 ) e 2 — f 3 — g s
16) f 2 - h4 f 6 — e4 2 9 ) f3 —  e4 c8 —  h 3J
17) b l - c3 e4 - f 2+ 30 ) h6 - f 6 - f g 3 - g 7
18) hl  — gl(4) h8 - g 8 31) a l — dl  u черные сдаются.

ПрИМЪЧАНІЯ КЪ ПАРТІи №  266.
(1) Очень неосторожно.
(2) Пожертвованіемъ Ферзя бѣлые конечно, — замѣчаетъ Стаун­

тонъ, — пріобрѣтаютъ сильную атаку, но въ результатѣ выгода 
останется на сторонѣ бѣлыхъ. Намъ кажется, что настоящій ходъ 

обнаруживаете просто, что Андерсенъ, расчитывая вѣроятно на 
ошибки противниковъ, играетъ эту партію спустя рукава.

<-5) Вѣрный ходъ. Стаунтонъ геворнтъ, что при всякомъ дру- 
гомъ движеніи партія бѣлыхъ была бы неизбѣжно проиграна.

W Любопытно, что двойной шахъ на вскрышу, столь гибель­
ный большею частію, въ настоящемъ случаѣ совершенно безвре- 
денъ, такъ что чернымъ нѣтъ даже расчета давать его.

W Остроумно съпграно; но противники Андерсена, играя по 
совѣщанію, конечно пе попадутся на столь простую ловушку.

П А Р Т 1 Я  №  2 9 7 ,
Г А М Б І І Т Ъ  МУЦІ О.

Дюбуа. А н д ер сен ъ . (Бълые.) (Ч ерны е.)

(ББлы е.) (Черные.) 3) g l  —  f3  g 7 — g5
1) e 2 —  e4 e 7 — e5 4 )  f l — c4 g5 — g4
2)  f 2 — f4 e5 — f4° 5)  0 — 0 g4 —  f3°
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Бѣлые . • Черные). Бѣлые). (Черные).

6) d l  — t r d 8 — e 7 < ‘> 19) c7 —  e5 f e ­— g4

V d2 — d4 b'8 — с 6 20) e5 - g 3 e s — c5

8) с2 — c3W сб  — e5C3) 21) f l —  f5  W Ь7 - e 4 7
9) d4 — e5° e7 — c5  -f- 22) f5 - f 8° + g8 — £83

10) g l - h l c5 — c4° 23) d3 —  e4a g6 - e 4 3
11 ) c l  — f4° c4 — еб 24) e2 —  e4° g4 — f 2 +
12) b l — d2 b7 - b6№ 2 5 ) g3 —  f 2° f 8 — f 2°
1 3 ) f3  — g3 еб — g6 2 6) e4 —  d4 е б — e5
1 4 ) g 3 - d3 c 8 — b7 27) d4 —  d3 еб — e4

1 5 ) e5 — е б ^ f 7 — е б ° 28) d3 —  d i e4 — e3

1 6 ) f é ­ c7° g8 - f 6 29) d2 —  f3 f 2 - f l - f

1 7 ) a l  - el h8 — g8 30) f3 —  gl c5 — e5

1 8 ) e l  - e2 a 8 — c 8 и бѣлые сдаются.

П р и м ѣ ч а н і я  к ъ  п а р т і и  №  297.

Эта защита встрѣчается въ первый разъ у итальянскаго пи­
сателя Сальвіо, жившаго въ первой половинѣ XVII вѣка. Съ те- 
ченіемъ времени она пришла въ забвеніе, устуиивъ мѣсто болѣе, 
повирмому, энергическому выходу ферзя на £6, но въ послѣднее 
время ходъ d8 — е7 въ соединеніе съ движеніемъ Ь8 — сб, опять 
является на сцену. Онъ нѣсколько разъ съ успѣхомъ употреблял­
ся въ состязаніяхъ происходивншхъ въ Лондонѣ нынѣшнимъ лѣ- 
томъ. Послѣдній выпускъ Schachzeitung, сообщая анализъ этой за­
щиты, составленный датскимъ любителемъ Фромомъ, предлагаетъ 
обозначить её названіемъ датской оборони.

(2-> Еслибъ бѣлые взяли пѣшку Ферземъ, то могъ бы выдти 
красивый розыгрышъ, показанный Гейдебрапдомъ, а именно:

8. f3 — £4° сб — d8
Клингъ и Гортвитцъ признаютъ этотъ ходъ черныхъ наилуч- 

шимъ.
9. bl —  сЗ d7 — d6 (луч. ходъ)

10. сЗ — d5 е 7 — d7
И .  f4 —  £6 g8 — f6°

При всякомъ другомъ ходѣ черные неизбѣжно проиграютъ.
2
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1 2 . d5 — f 6° 4-  e8 — e7
13 .  f6 — d5 - j-  e7 — e8
14.  d5 — f6 -}- н партія ничья посредствомъ вѣч- 

наго шаха. Ясно, что если король уйдетъ отъ шаха f6 — d5 на 
еб, то тутъ же получитъ матъ ладьей.

Замысловато и совершенно основательно.
№ До сихъ поръ игра идетъ совершенно такъ какъ въ аналнзѣ 

Фрома, хотя онъ конечно не былъ извѣетенъ ни Андерсену ни Дюбуа.
(5) Чтобъ воспрепятствовать рокировкѣ на сторону ферзя.

№ Очень красиво, но Андерсенъ такъ вѣрно расчелъ игру, что 
и этотъ маневръ ни къ чему не поведетъ.

П А Р Т І Я  №  2Го.

Г А М Б И Т Ъ  М У Ц І О .

Стейниц ъ Андерсенъ. (Бѣлые.) (Черные.)
(Бѣлые). (Черные). 1 8 ) e4 —  e5 h8 — f 8

1) е 2 — e4 e7 — e5 1 9 ) a l — e l c8 — аб
2) І2 — f4 e 5 — f4° 20) e5 —  f ß ° ( V f 8 —  f 6°

3 )  g l  - f3 g7 —  g5 21) c3 —  b4 f6 —  cö
4) f l  — c4 g5 — g4 22) c7 — a5 h6 - g 5
5) 0 - 0 g4 —  f3° 2 3 ) b4 —  e7° g 5 —  e7°
6)  d l — f3° d 8 — e7 24) f l —  f4° с 6 — f 6
7) d2 — d4 b8 — c 6 2 5 ) a5 —  c3 e8 — d 8
8) b l — c3 сб  — d4° 26) c3 —  a5—f-(s d8 —  с 8
9) fS — d3 d4 — еб 2 7 ) ЬЗ —  d5 a 8 —  Ь8

10) c3 — d5 e7 — c5 + 2 8 ) f4 —  e4 b8 - Ь б
11 ) g l - h l Ѣ7 — b5 2 9 ) h2 —  h3 f 6 —  еб

12 ) c4  — ЬЗ

CO=̂51GO«4-4 30) d5 —  еб° d7 —  еб0
13) c l  — d2 c5 — f 8W 3 1 ) a2 —  a4 b5 —  Ь4
14) d3 — c3 f 8 —  g 7 3 2 ) a5 —  h5 e7 —  d8
15) d5 — c 7 ° + еб — c7° 3 3 ) e l - d l g? —  е7
16) c3 — c7° g8 —  e7 3 4 ) e4 —  d4 d8 —  с7
17) d2 — c3 f7  — f 6 3 5 ) d4 —  g4 c8 — Ь7



—  1 9 9  -

(Бълы е.) (Черные.)

3 6 ) g4 — g8 Ьб —  сб

3 7 ) li5 — f 3 аб —  c4

3 8 ) g8 — g4 c4 —  d5

3 9 ) f 3 — e2 e7 — d6

(Б іл ы е .)  (Черные.)

40) h l  —  g l  d 6 —  h 2 - f
41)  g l — f l  c 7 - b 6  

и бѣлые сдаются.

П р и м ѣ ч а н і я  къ  п а рт іи  №  29 8 .

W Лучшій ходъ; найдти его, особенно въ дѣйствительной нгрѣ, 
не легко.

С2) Стаунтонъ справедливо замѣчаетъ, что сильнѣе было бы дви­
нуть 20. е5 — еб. Если черные въ отвѣтъ на это движеніе съ- 
играютъ ферзева ладью на d8, тогда 2 1 )  сЗ —  а5 и имъ нѣтъ 
спасенья, а если аб —  с8, то 22. ЬЗ —  d5 и бѣлые выиграютъ. 
Лучше всего было бы чернымъ отвѣтить посредствомъ 20 . . .  . 
d7 —  еб° но и тутъ бѣлые взявъ пѣшку еб ладьей или слономъ, 
пріобрѣли бы огромное превосходство положенія.

(3) Съ перваго взгляда кажется, что бѣлые могли бы взять сло­
на ладьей, но въ дѣйствительности это повело бы къ вѣрной ги­
бели, а именно; 2 1 , е і  —  е7° f б — f4° угрожая матомъ и сохра­
няя лишнюю ладью.

П А Р Т І Я  № т .

GIUOCO PIANO.

ДюбУА. С т е й н и ц ъ . (Б іл ы е .) (Черные.)

(Б ілы е). (Черны е). 10)  c2 —  c3 d8 — d7
1)  e2 — e4 e7 —  e5 11)  d3 —  d4 e 5  —  d4°

2)  g l  — f3 Ь8 —  сб 12)  e4 —  e5 d6 —  e5°
3) f l  — c4 f 8 —  c5 13)  g3 — e5° с 6 — e 5°
4)  0 -  0 g8 —  f 6 1 4 ) f 3  —  e5°(2) d7 — f 5
5) d2 -  d3 d7 —  d6 1 5 ) e5 —  g4° h5 -  g4°
6) c l  — g5 h7 —  Ііб 1 6 ) c4 —  d3 f5  — d5
7) g5 — h4 g7 — g5 17 ) Ь2 —  b4 0— 0— 0(3)
8) h4 -  g3 li6 — L5 18) c3 —  c4 d5 —  сб
9) li2 -  h4W c8 —  g4 19 ) b 4 —  c5°W h8 -  h4°



-  2 0 0  —

(Бѣлые.) (Черные.) (Б ѣ лы е.) (Ч ерны е.)

20 ) f 2 —  f3 d8 — h8« 2 5 )  g l  — g2 h8 -  h2 4 -
2 1 ) f3 — g4° c6 —  e 8W 2 6 )  g2 — f 3 h 4 — f l ° - f
22) d l  — e l e 8 — e 3—(— 2 7 ) d3 —  f l° h 2  —  f 2  - f

2 3 )  e l  — e3° d4 — e3° и бѣлые сдаются.
2 4 )  g2 — g3 h4 -  h l +

П р и м ъ ч а ш я  къ  п а р т і и  №  29 9 .

№ Бить пѣшку конеяъ было бы неосторожно.
W Всѣ эти движенія очень занимательны и поучительны.
(3) Смѣло и красиво. Бѣлымъ опасно брать слона, ибо черные 

съиграютъ h8 —  h4°, потомъ d8 —  h8 и пріобрѣтутъ страшную 
атаку.

W Теперь взятіе слона уже не такъ опасно, послѣ того какъ 
прогнавъ ферзя съ пятой полосы, бѣлые могутъ въ случаѣ надоб­
ности, выигратъ время посредствомъ шаха слономъ на f5 п тѣмъ 
ослабить отчасти непріятельскую атаку.

(5) На g4 — g3 (что кажется съ перваго взгляда очень силь- 
ньшъ) г-нъ Дюбуа съигралъ бы d3 — a затѣмъ f 5 —  h3
и атака отражена.

W Угрожая матомъ въ два хода.

П А Р Т І Я  №  3 0 0 .

Н Е П Р А В И Л Ь Н Ы Й  Д Е Б Ю Т Ъ ,

Стейницъ. МОНГРЕДІЕНЪ. (Бѣлые) (Черные).

(Бълы е). (Черные). 9) f 3 - e5 c8 —  b 7

1) e2 — e4 d7 — d5 10) f 2 - f4 bB —  d7
2) e4  — d5° d8 — d5° 11) d l  - e2 f6 —  d5
3) b l  —  c3 d5 — dS 12) с З - d5° еб —  d5°
4) d2 —  d4 e7 — еб 13) f l  — f3CO f 7 —  f 5
5) g l  —  f3 g 8 - f 6 14) f 3 - h3 g 1 —  g6
6) f 1 — d3 f 8 — e7 15) g 2 - g4 f 5 - g 4 °
7) 0 —  0 0 - 0 16) h 3 - h7°(2)
B) c l  — e3 b7 - b 6
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Ч ер н ы е . (Бѣлые). (Черные).

18) е2 — g4° f 8 — g8
19)  g4 —  h 5 - f  h7 — g7
20) h5 —  h6+ №  g7 — f 7
2 1 ) h6 —  h 7 +  f7  — e6W
2 2 ) h7 —  Ь3 +  еб — f 7
2 3 ) a l  —  f l  - j -  f 7 — e8
24) h3 — еб g8 — g7
2 5 ) e3 — g5 d8 —  d7

2 6 ) d 3 - g 6 ° +  g7 — g6°
1 6 - _  e5° 27)  еб  —  g6°-j- и чернымъ

1 7 ) f 4 - e 5 ; g8 —  h7° и т ъ  ВЪ m  Х0Да>
П р и м ъ ч а н і я  к ъ  п а р т і и  №  3 0 0  

С1) Угрожая взять слономъ пѣшку h7, потомъ (если король 
возьметъ слона) шахъ ладьей на ЬЗ, Ферзя на Ь5 — и матъ не- 
избѣженъ.

Великолѣпный ходъ. Въ настоящемъ положеніи (см. діагр.)
черные едвали могутъ уже спасти нартію.

С3) Ясно, что еслибъ вмѣсто этого, взяли пѣшку ферземъ, то
проиграли бы (2 0 . Ь5 —  g6°-}-g7  — 1і8 и бѣлые теряютъ ферзя.) 

№ Заслоняться ладьей еще хуже:

2 1 ....................  g8 —  g7
22. d3 —  g 6 ° —f— f7 —  f8
23. h7 — h8 —f— и слѣдующимъ ходомъ матъ.

Ф,ОЛЬРАТЪ.
(Черные).

1) е7 —  е5
2 ) f7 — f 5
3) g8 — f 6
4 ) f 8 — c5
5) 0 - 0

П А Р Т І Я  №  3 0 1 .
Г А М Б И Т Ъ  М У Ц І 0 ,  

(И г р а н а  п о  п е р е п и с к ѣ .)

(Ч ервы е.)Фишеръ.
(Б$лы е). 

е2 — е4 
е4  — f 5°
g2 —  g 4 
g4 —  g5  
g5 — f 6°

6 )  d 8  —  f 6 °
7 )  e5 —  e4
8 )  d7 —  d 6
9) g8 —  h 8

10) c8 — f5° 
И )  Ъ8 — сб

(Б ілы е.) 

d l — f3  
f3  — e4° 
f l  _ c 4 + W
d2 — d 3 ^  
e4 — f 3
g l — e2
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(Черные.)

1 2 )  а8 —  е8
13) е8 — е2°
1 4 ) сб — d4
1 5 ) f 5 —  g6
1 6 ) f6  —  e5
1 7 ) d6 — d5
1 8 ) g6 — Ь5 +

(Бѣлые.) 

e l -  dl 
f 3 -  e2° 
e2 — h5 
h5 — h3 
c l  — e3 
c4 — ЬЗ 
dl — d2

(Черные.)

1 9 )  d4 —  f3 —j—
2 0 ) c5 — e3°—{—
2 1 ) e5 —  eB°—}—
22) e 3 — d 2 ° - f
23 )  d2 — e3

(Б ілы е.) 

d2 — cl  
f2  —  e3° 
b l —  d2(3> 
c l  —  b l  
h3 — g2W

2 4 ) f 3 — d2 —{— сдаются.

Прим ъчан ія  к ъ  п а р т і и  №  301.
Обыкновенно тутъ играется f l  —  ЬЗ.

(2) с4 —  еб имѣло бы послѣдствіемъ 10 . с8 — еб° е4 — еб°
11.  f6 — Ьб еб —  е2 12. Ь8 —  сб и черные должны выиграть.

Ясно, что уходить королемъ еще хуже (21 . . . . c l  — dl 
22. f 3 - g l - f -  ЬЗ — Ь5° 23.  f8 — f i x . )

W Спасти партію бѣлыхъ нѣтъ никакой возможности; еслибъ 
они съиграли теперь ферзя на g3, то получили бы красивый спер­
тый матъ (mat étouffé) въ четыре хода слѣдующимъ образомъ:

2 4 . f 3 —  d2 +  b l — c l
25 . d2 — b 3 ° - f  c l — bl
26.  e3 — c l  -jp M  — cl°

27.  ЬЗ — c 2 X

П А Р Т И  №  3 0 2 ,

Д Е Б Ю Т Ъ «I 0 П Е Д A.
(Играна по перепискѣ.)

ФИШЕРЪ. ФоЛЬРАТЪ. (Бѣлые.) (Ч ерны е.)

(Бѣлые). (Черные). 9 ) Ь З — f 7 ° - p >  e8 —  f7°
1)  e2 —  e4 е7 —  е5 10)  f 3 - e 5 ° + f 7 - g 8
2)  g l  —  f3 Ь8 — сб 1 1 )  d l  — d4° c7 —  c 5
3)  f 1 —  b5 а7 — аб 1 2 )  d4 — d3 c8 —  b7
4)  b5 —  a4 g8 — f 6 13)  c l  — g5 d7 —  d5
5) 0 —  0 Ь 7 - Ь 5 14)  f l  —  e l d5 —  d4
6)  a4 —  ЬЗ f 6 — е4° 15)  c3 —  e4 Ь7 —  e4°
7)  b l  —  c3 e 4 - f 6 W 16)  e l —  e4° Ь7 —  Ьб
8) d2 — d4 сб — d4° 17)  g5 -  f6° d8 —  f6°
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(Бѣлые.) (Ч ерны е.) (Бѣлые.) (Черные.)

18)  al  — e l a8 — a7 24)  e2 —  e7 g8 — h7
19)  e4 — e2 h 6 —  h5 25)  e 7 - g 7 ° + f 8 - g 7 °
20)  e5 — g6 c5 —  c4 26)  d 4 - e 4 - j - h6 — g6
21)  d3 — e4 h 8 —  h6 27)  e4  —  a8° g6 — g5
2 2 )  g6 —  f8° f6 — f 8° 2 8 ) a8 —  е4-{-и черные сдаются
2 3 ) e4 — d4° a7 —  a8

П р и м ѣ ч а н і я  къ  п а р т і и  №  302.

№ Мѣняться конями было бы дурно: бѣлый, взявъ коня пѣш- 
кою d2, откроетъ ферзю линію для атаки и легко пріобрѣтетъ 
значительное превосходство положенія.

(2) Очень хорошо.

Р Ѣ Ш Е Н І Б  З А Д А Ч Ъ .
№  1 42 . №  143 ,

М ать  въ  3  х о д а . М атъ  въ  5 хода.

№  1 1 2 .
1 ) е4 — f 6 -j-  е7 — f 6° или

g 7 —  f 6°
2 ) e l  —  еб - f  d5 — еб° (A)

3) аб — c4cX

(A)
2  ) ................  d7 — e6°

3) аб — Ь7 X



— 204 —

№  1 4 3 .
1 )  с5 — а7°
2) c l — c8 - f

3)  e l  — е8 X
(Aj

a 8  —  a 7 °  ( A)  ( B)
(18 —  c8°

f 8 — d6c1 ) ..............
2)  f5 — d6° какъ угодно.
3 ) Матъ конемъ или слономъ, смотря потому, какъ 

черные съиграли свой второй ходъ.
N° 141 . №  145.

Ч ер н ы е .

ш - г т т Г л‘‘ 

1

Ч ер н ы е.

Б ѣ л ы е . 

М атъ  в ъ  3  хода.

№  144.
1 )  аЗ — е7°
2)  е7 —  е8
3)  е8 — g6 X

(А)

М а т ъ  к о н е м ъ  въ  4  хода.

d5 — е4 
е4 — f 5 (А)

е4 — d52 ) ..............
3)  е8 — сб X

№  145.

Авторъ этой задачи, И. С. Шумовъ, доставилъ намъ рѣшеніе ея 
въ слѣдующихъ стихахъ:

Ладья плыветъ. Десантъ везетъ она 
И много серебра и злата.
Издержекъ не щадитъ казна 
Для битвы съ черными, для мата.
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Придя на линію слоновъ,
Ладья становится въ такое положенье,
Что двухъ солдатъ—всю стражу береговъ —

Лишаетъ всякаго движенья,

Имъ шагу сдѣлать не даетъ,
Конь черный бросился-бъ впередъ;
Однимъ скачкомъ, однимъ ударомъ,
Ладьею завладѣлъ бы даромъ;

Но можно-ль своего царя,
Почти безъ войска и безъ свиты,
Лишить единственной защиты?
И вѣрный конь, усердіемъ горя,

Долгъ службы исполняетъ свято,
Стоитъ, хранитъ царя отъ мата.

Что-жъ дѣлать черному?— Всего одинъ солдатъ 
Тутъ можетъ дѣйствовать—и принужденнымъ ходомъ 

Іідетъ впередъ; но піонеромъ взятъ 
На первомъ маршѣ, мимоходомъ.

Царь черный, бросивъ грустный взглядъ 
На пораженнаго солдата,

Торжеттвенно сказалъ:
«Ошибся бѣлый царь! Конемъ не будетъ мата!»
И стращнаго коня другимъ солдатомъ взялъ.
Но піонеръ впередъ— и шахъ ладьею, смѣлый, 

Открылся черному царю;
Ладьею жертвуетъ царь бѣлый.

Тутъ черный конь явилъ вновь преданность свою;
Закрылъ собой царя, ладьи же 

Затѣмъ не взялъ, чтобы къ царю быть ближе. 
Вдругъ храбрый піонеръ бросается впередъ, 
Сопротивленія не в-стрѣтивъ никакого,
И производства въ Ферзи ждетъ 
Въ награду подвига такого.
Но бѣлый царь умѣетъ награждать!
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Онъ въ а>ерзѣ нужды не имѣя,
Въ награду храброму велѣлъ копя лишь дать, 

И черному царю скорѣе 
Имъ матъ обѣщанный сказать.

№  146.

1)  с7 — d5 —j—
2)  Ь8 — g3° '
3) g3 -  el
4 )  e l — d2
5) e 2 — e4 X

Такъ рѣшается проблема по мысли автора ея, К. К. Шпейера 

но одинъ изъ здѣшнихъ любителей, Н. И. Журавскій, замѣтилъ, что 
условія ея могутъ быть выполнены еще другимъ, тоже весьма ост- 
роумнымъ способомъ, а именно:

Первыя два хода, какъ въ предыдущемъ рѣшеніи a затѣмъ:

3 ) g3 — h4 g4 — g3
4 ) с 3 — c4 -f- d5 —  d4
5) h4 — f 6°X

Въ обонхъ рѣшеніяхъ всѣ ходы черныхъ Фарсированные.

d6 -  d5° 
d 7 — d6 
g 4 - g 3  
e3 — d2°

Ns 146.

М а тъ  в ъ  5 ходовъ.

NS 147. 
Черны е*

М ать въ  3  хода.
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№  147.

1 )  f 6  —  d 7 +  h 6  —  g6 °
2 )  с б  — d 4 - j -  а б —  Ьб°
3 )  Любая пѣілка м атуетъ .

№  148- №  149.

О б р атн ы й  н а т ъ  в ъ  9 х о д о в ъ . М а тъ  в ъ  3 хода.

№  148.

1)  е5 —  с б -j -  е8 — сб°

2) еб —  е7 +  — с8
3)  а7 — а8 +  сб — а8°
4 )  с 4  —  Ьб - j -  с8 — Ь8
5 ) Ь б  —  d 7 +  Ь8 — Ь7
6) е7 —  bd а 5  —  Ь4
7)  g l  —  h l Ь4 —  ЬЗ
8) еЗ — g l  ЬЗ —  Ь2
9 ) c l  —  с7 -j- Ѣ7 — с7°Х

№  149.

1)  d l  — h l

2 )  g 6  —  b l

3)  h l  — g l  X

Ь5 — e8 (лучшійходъ)

e8 — b5

Если æe черные съиграютъ свой второй ходъ иначе чѣмъ по­
казано выше, то 3 )  b l —  Ь4 X
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№  150. 
Ч ер н ы е .

№  l ä i .  

Ч ер н ы е .

№  150.

1 ) d3 — g6 —j— h7 — g6°

2)  f 6 — еб - f e8 — d8
3 ) е 5 - П  - f d8 —  c8
4)  f 1 — cl  -f- a4 — c2

5)  еб — аб -j- Ь8 — Ъ7

6)  h3 — h8 -j- d7 — f 8
7)  аб —  еб —j— b7 —  d7

8)  g3 -  f4 b5 —  b4

9)  h2 — h4 Ь4 — ЬЗ

10)  h8 — h7 Конь беретъ Ферзя пли

ладыо и въ обоихъ случаяхъ даетъ матъ.

О б р атн ы й  м а т ъ  в ъ  10 ходовъ .

Б ѣ л ы е .

М атъ  в ъ  5  хода.

№  151.

1)  g2 — f3 d4 — d3

2 )  f 3 — еЗ d3 — c2°

3)  d2 — d 4 X



—  2 0 9  —

1 )  f 6

2) сб
3) c2
4)  сЗ

№  152.

№  152.

—  сб  —f— g 4  —  f 6
— сЗ ходитъ пѣшвою (1
— f5  ходитъ пѣшкою d

—  c8 X



З а д а ч и . 
№  178.

В.  В. П Е Л И К А Н А .
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Ч Е Р Н Ы Е .

и
■ и

И яШШ. и И І

и и â И'
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Шж

т т и Шк â
и

■тт
И
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■ и

ш ш
и И J j j É

4тжк

т и ■ ■
a b c d e  f g h

В Ф Л Ы Б.
Б ѣ л ы е  н а ч и н а ю т ъ  и  д а ю т ъ  м а т ъ  в ъ  3  х о д а .  

№  179.
В И Л Ь М Е Р С А  (в ъ  В ѣ н ѣ )

Ч Е Р Н Ы Е *

■ ш и

и И и ■й\ ш і і

щ
ж И щ

я
9 Ш
Ж и 4

и і ф ■
j i g

тт И и н

і ш і і
щ

и ш 1 К

й и И ш ■

a b c d e  f  g  h
Б t  Л Ы E.

Бѣлые начинаютъ и даютъ матъ въ 4 хода.
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№  1 8 0 .
И з ъ  « C h e fs  P l a y e r ’s C h ro n ic le « .

Ч Е Р Н Ы Е .

и и и и
И и I и ш

шш и и и
и щ го

Щ

щ
'ШШшш.шж, и и

JJ ш \//////лМУл и
ш и и ни

■ ■'Ш'ш и и
a b с d e f g h

Б H «1 Ы E.
Б ѣ л ы с  н а ч и н а ю т ъ  ii д а ю іъ  м а т ъ  в ъ  2  х о д а .

№  181 .
Г А Л Е .

ч Е Р И Ы Е.

1 и и im
и 1 и ■ и

и і (К шж. я
и А и у/МѴМУ. и S

и н â и
я и и и и

IP и и
■ ■ ■ ■ ф

a b c d e f g h
Б Ф d Ы Б.

В ѣ .іы е  н а ч и н а ю т ъ  и  д а ю т ъ  м а т ъ  в ъ  З х о д а .
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№  1 8 2 .  
С о о б щ е н а  Н О Л И Ш Е М Ъ .

Ч Е Р Н Ы Е .

В t  d Ы Е*
В ѣ л ы е  н а ч и н а ю т ъ  и  д а ю т ъ  м а т ъ  в ъ  4  х о д а  птыикою. 

№  1 8 3 .

И з ъ  « T ra ite  s u r  les l in s  d e  p a r tie s« .

Б Ü .1 Ы E.
Б ѣ л ы е  н а ч и н а ю т ъ  и  д а ю т ъ  м а т ъ  в ъ  4  х о д а .

Одобрено Цензурою 3-го Ноября 1862 годі.









Ш ахматны й «Іистокъ выходитъ ежемесячно. Цѣна годовому 
изданію: безъ пересылки—4 руб. сер., съ пересылкою и достав­
кою на домъ— 5 руб. Подписка на текущій 1862  и на будуіцій 
1863 годъ принимается въ Петербургѣ 1) у редактора Шах- 
матнаго Листка (Моховая, домъ №  16) .  2) Въ книжныхъ мага- 
зинахъ Кожанчикова и Базунова и 3) въ Газетной Экспедиціи
С.-Петербургскаго Почтамта.

Экземпляры ПІахматнаго Листка за прошлые годы ( 1 859 ,  1 8 6 0  

и 1861) продаются по вышеозначенной цѣнѣ; но лица, желающія 
пріобрѣсти всѣ три помянутые года, получаютъ ихъ за 10 р. сер. 
и ничего не платятъ за пересылку.

Издатель: Графъ Кушелевъ-Безбородко.
Редакторъ: Втторь Михапловъ,


